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Postanowienia Ogélne

1.0rganizatorem gry terenowej jest Fundacja Sensytywna z siedzibg w Gdansku.
2.0rganizator zastrzega sobie prawo odwotania gry terenowej z uwagi na site wyzszg lub inne,
niezalezne od Organizatora przyczyny, w szczegoélnosci: gwattowne zjawiska pogodowe
uniemozliwiajgce przeprowadzenie gry.

3.Gra terenowa jest organizowana na terenie Parku Reagana w Gdansku.

§2
Warunki i zasady uczestnictwa w grze terenowej

1.Przystagpienie do gry terenowej jest rownoznaczne z akceptacjg przez uczestnika Regulaminu
gry. Uczestnik zobowigzuje sie do przestrzegania okres$lonych w nim zasad, jak rowniez
potwierdza, iz spetnia wszystkie warunki, ktére uprawniajg go do udziatu w grze terenowe.

2.Uczestnikami gry terenowej jest dwuosobowa druzyna sktadajgca sie z jednego opiekuna
prawnego i dziecka.

3.Warunkiem uczestnictwa w grze terenowej jest zgtoszenie Druzyny poprzez wypetnienie
formularza w formie on-line zamieszczonego na stronie internetowej Organizatora.

4. Zgode na opublikowanie wizerunku, ktéra jest zatgcznikiem Regulaminu Gry uczestnicy
podpisujg w dniu imprezy.

5. Przyjecie zgtoszenia zostanie potwierdzone droga mailowa.
6.Udziat w grze jest bezptatny.

7. W grze moze wzig¢ udziat maksymalnie 150 druzyn wedtug kolejnos$ci zgtoszen.
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Zasady gry terenowej

1.Celem gry terenowej jest:

a. modelowanie postaw proekologicznych wsrdod ucznidw i ich rodzin.
b. Promowanie srodowiska lokalnego.

c. Integracja i aktywizacja uczniéw i ich rodzin.



2.Gra terenowa polega na znalezieniu na trasie biegu punktéw kontrolnych, wykonaniu i
rozwigzaniu zadan oraz odkryciu zakodowanego hasta, ktore nalezy podac po zakonczeniu gry
animatorowi na punkcie startowym.

3.Potwierdzenie przybycia nalezy zgtosi¢ w dniu imprezy w wyznaczony punkcie startowym w
godz. 10:00 — 12:30.

4.Druzyna po potwierdzeniu uczestnictwa otrzymuje pakiet startowy (w tym wytyczne dotyczace
trasy biegu).

5.Kazda druzyna wykonuje zadania w kolejnosci podanej na karcie startowej.

6.Na terenie Parku Reagana znajduje sie 10/12 punktéw, na ktérych zadaniem Druzyn jest
wykonanie zadania.

7.Na kazdym punkcie Druzyna otrzymuje pieczatke.
8.Druzyny poruszajg sie pieszo.

9.Gra nie ma limitu czasowego, jednak trzy druzyny z kazdej wystartowanej grupy (niebieska,
zielona, zoita, czerwona,fioletowa, pomaranczowa), ktére ukoncza gre w najszybszym czasie
otrzymajg nagrody.

84
Dane osobowe Uczestnikow

1.Administratorem danych osobowych uczestnikow gry jest Fundacja Sensytywna ul.Mysliwska
117b/6, 80-283 Gdansk (Organizator). Kontakt : fundacja.sensytywna@gmail.com

2.Podstawg prawng przetwarzania danych osobowych uczestnikow jest zgoda (art. 6 ust. 1 lit. a
RODO).

3.Celem przetwarzania danych jest realizacja gry terenowej oraz, w zaleznosci od udzielonych
Zgod, promowanie dziatan Organizatora na jego stronie internetowe;j.

4.Dane przetwarzamy do momentu wycofania zgody albo przez okres trwania gry, a hastepnie
w celach archiwalnych, zgodnie z regulacjami ustawy o narodowym zasobie archiwalnym i
archiwach.

5.Podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale jest warunkiem koniecznym do wziecia
udziatu w grze.

6.Zgoda na opublikowanie wizerunku na stronie internetowej Organizatora jest dobrowolna.

7.Udzielona zgoda moze zosta¢ w kazdej chwili wycofana, jednak cofniecie zgody nie wptywa
na legalnos¢ dziatan podjetych przed jej cofnieciem.



8.0sobie, ktérej dane przetwarzane sg na podstawie zgody przystuguje prawo zgdania: dostepu
do treéci swoich danych osobowych, prawo zgdania sprostowania danych, prawo do zgdania
ograniczenia przetwarzania danych, prawo do zgdania usuniecia danych, prawo zgdania
przeniesienia danych do innego administratora.

9.Aby zrealizowac¢ swoje prawa lub wycofac¢ zgode, napisz pod adres Organizatora
fundacja.sensytywna@gmail.com

10.0sobie, ktoérej dane dotyczg przystuguje prawo do ztozenia skargi do organu
nadzoru (Prezes Urzedu Ochrony Danych Osobowych, ul. Stawki 2, 00-193 Warszawa).
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Postanowienia koncowe

1. Kazdy uczestnik bierze udziat w Grze na wtasng odpowiedzialnosé, musi to potwierdzic,
podpisujgc stosowny dokument, w ktérym zadeklaruje petng odpowiedzialnos¢ za ryzyko
wypadku, jego skutki i ewentualne obrazenia oraz wyposazenie i zgubione rzeczy.

2. Uczestnicy ponoszg odpowiedzialno$¢ cywilng za wszystkie wyrzgdzone przez siebie szkody
z wlasnej, wytgcznej winy innym uczestnikom Gry oraz osobom trzecim.

3. W razie wypadku lub powstatej szkody zwigzanej z Grg uczestnicy nie mogg wystepowac z
roszczeniami odszkodowawczymi wobec Organizatora lub osob dziatajgcych w jego imieniu lub
Z jego upowaznienia, zwigzanymi z przeprowadzeniem i organizacjg Gry.

4. Uczestnicy oswiadczajg, ze wszystkie dane personalne i dane dotyczgce stanu zdrowia
wpisane przez nich do formularzy Gry sg kompletne i zgodne z prawda.

5. Zabronione jest niszczenie wszelkich upraw, nasadzen lesnych jak i wikasnosci prywatnej.
6. Uczestnicy podczas wydarzenia majg zapewniong opieke medyczna.

7. Uczestnik dokonujgcy rejestracji, akceptuje warunki niniejszego regulaminu i wyraza zgode
na przetwarzanie swoich danych osobowych zgodnie z ustawg z dnia 29 sierpnia 1997r. o
ochronie danych osobowych (Dz.U.Nr 133, poz.883). Zgadzajg sie réwniez na otrzymywanie
korespondencji drogg elektroniczng i udostepniajg w tym celu swoj adres e-mail zgodnie z
ustawg z dnia 18.07.2002 r. o swiadczeniu ustug drogg elektroniczng (Dz.U. 144/02, poz. 1204).

8. Uczestnik akceptujacy niniejszy regulamin zgadza sie na wykorzystanie swojego wizerunku
przez organizatora, media i sponsorow



